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GUÍA DE TRABAJO N° 2
Tecnología 3ro básico


	Objetivo
	Diseñar un objeto tecnológico que pueda solucionar alguna necesidad de la sala de clases

	Instrucciones
	Imaginar, crear, responder preguntas y dibujar.

	Descripción del Aprendizaje
	Recordar y reforzar aprendizajes ya adquiridos.

	Ponderación de la Guía
	25%

	Correo del docente para consultas
	Prof. asignatura: dmontenegro@liceomixto.cl   
Prof. PIE: dcalderon@liceomixto.cl

	Tiempo estimado para realizar la guía
	Del 23 de Marzo al 03 de Abril


Los objetos tecnológicos satisfacen nuestras necesidades          


Diariamente en el colegio o en nuestras casas, nos encontramos con diferentes problemas que se pudiesen arreglar si existiera algún maravilloso invento que lo solucionara, pero muchas veces este invento no existe…¡A imaginar! 
          



Imagina que eres un gran inventor y que buscas solucionar algún problema cotidiano del cual aún no se ha inventado nada que lo solucione. Responde (2 pts. c/u):
· ¿Qué problema va a solucionar el objeto tecnológico?
________________________________________________________________________________________

· ¿Cómo se llamará el objeto que vas a crear?
________________________________________________________________________________________

· ¿Cuáles serán sus principales características?
________________________________________________________________________________________

· Dibújalo (5 pts):
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