
Curso: 8vo año 
HABILIDADES COMUNICATIVAS
Guía de trabajo:  uso de conectores


Los conectores son las palabras o expresiones que permiten señalar una relación entre dos oraciones. Por ejemplo: pero, y, aunque, también. ... El uso de conectores permite una redacción más fluida, favoreciendo la lectura y la comprensión de los textos.

Los conectores poseen diversas clasificaciones según su uso, ya sea para iniciar u texto, continuarlo, explicar u ejemplo, finalizar una idea o concluir algún tema.

Observa el recuadro para identificar las diferentes clasificaciones

	TABLA DE CONECTORES

	PARA COMENZAR UN ESCRITO
	PARA AÑADIR IDEAS
	PARA INTRODUCIR EJEMPLOS
	PARA INDICAR CONCLUSIONES

	· Ante todo
· Para empezar
· En primer lugar

	· Asimismo
· Del mismo modo
· Desde que
· A partir de
	· Por ejemplo
· Así como
· Esto es
· De hecho
	· Finalmente
· En conclusión
· En resumen

	PARA INDICAR IDEAS CONTRARIAS
	PARA COMPARAR
	PARA INDICAR CONSECUENCIA
	PARA TERMINAR UN ESCRITO

	· Sin embargo
· A pesar de
· Por el contrario
· pero
	· Mejor dicho
· Como
· Así como
· De igual forma
	· Por lo tanto
· Por lo que sigue
· En consecuencia
· Ya que
	· Para terminar
· Por último
· Finalmente
· En conclusión 






ACTIVIDAD

Lee el siguiente texto e identifica los conectores que ahí aparecen, enciérralos en un círculo con lápiz de color y posteriormente clasifícalos según su uso dentro del texto.





[image: Resultado de imagen de textos argumentativos ejemplos]

	Para comenzar un escrito
	Para añadir ideas
	Para introducir ejemplos
	Para indicar conclusiones

	




	
	
	

	Para indicar ideas contrarias
	Para comparar 
	Para indicar consecuencia
	Para terminar un escrito

	




	
	
	


II. selecciona la alternativa correcta y completa la oración
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LICEO MIXTO BÁSICA N°1 LOS ANDES
DOCENTE: FERNANDA BÁEZ


1.	Yo trabajo porque me gusta lo que hago; ellos,……………………………….solo quieren ganar dinero lo más rápido posible.
a)	En cambio
b)	en conclusión
c)	 así que

2.	Hace mucho frío;……………………………….no te olvides de ponerte el abrigo y la bufanda.
a)	Por otra parte
b)	 aun así
c)	así que
d)	
3.	No podemos aceptar tus nuevas condiciones;……………………………prescindimos de tus servicios.
a)	Aun así
b)	 por lo tanto
c)	 por el contrario

4.	¿Qué si estoy enfadado? ¿Tú que crees? Te estuve esperando una hora y………………………………me dices que habías olvidado nuestra cita.
a)	Por lo tanto
b)	 Encima
c)	de todas forma

5.	Siempre he sido un desastre con los números; tú,…………………………., tienes una mente privilegiada para las cuentas.
a)	De ahí que
b)	en cambio
c)	 en consecuencia

6.	No creo que mi ayuda te sirva de mucho;…………………………..te ayudaré si es lo que quieres.
a)	Por tanto
b)	Además
c)	de todos modos

7.	Nos equivocamos y él tiene toda la razón;…………………………toda la culpa es nuestra.
a)	Por consiguiente
b)	 Encima
c)	no obstante

8.	Estoy totalmente de acuerdo contigo;…………………………..tengo que asegurarme.
a)	Asimismo 
b)	sin embargo
c)	por cierto

9.	Ya sé que las carreteras están cortadas porque ayer hubo un accidente;……………………………..he decidido salir a esquiar este fin de semana.
a)	De todas formas
b)	en consecuencia
c)	 en cambio

10.	Es poco sociable y bastante serio;…………………………….suela tener problemas con la gente.
a)	No obstante
b)	de ahí que
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image1.png
Los videojuegos

Los videojuegos cada vez mas van adquiriendo mayor importancia en nuestra sociedad. Seguro que
estardn de acuerdo con esta afirmacién Ya no son sélo una distraccién de unos pocos. Incluso el

creador de la Nintendo DS, Shigeru Miyamoto ha dicho: “Los videojuegos nos hacen mejores”.

A pesar de esto, son diversos los sectores que no apoyan esta opinion. Por eso catalogan los
videojuegos de perjudiciales y no dudan en decir que empeoran la educacion de los nifios. Y eso es una
gran mentira. (El porqué? Los videojuegos estimulan una parte del cerebro, mejoran la
psicomotricidad en los nifios y la rapidez mental en los jovenes. El punto malo de este tema, es que
pueden ser adictivos como todas las otras formas de ocio. Los padres, si no prestan la atencién
necesaria que un nifio necesita, a este le puede causar dafios morales el jugar a videojuegos para
mayores de 18 afios. Otro punto en contra es el empeoramiento de la vista debido al exceso de horas
delante de la pantalla del televisor o del portatil. Yo a los doce afios ya jugaba con mi consola a matar
marcianitos. Pero no todo lo que rodea al mundo de los videojuegos es negativo, porque consolas
como la famosisima NINTENDO WII ayudan al nifio en la percepcién de su alrededor y en la
movilidad de las mufiecas y de las manos. Otro punto a favor de este método es que a los nifios les

parece muy divertida.

En definitiva, las innovaciones son el pan nuestro de cada dia y nos ayudan en la vida cotidiana. Es
decir, son buenas. Los videojuegos son innovaciones importantisimas que cada dia aportan novedades
que en un futuro préximo nos deparara agradables sorpresas. Por lo tanto, debemos desterrar la idea de
que los videojuegos sélo estan destinados para un sector de la sociedad. Los videojuegos hace tiempo

que han llegado y lo han hecho para quedarse.
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